
ダブルインフィニティ

デジタル寺子屋 遊ぶ側から、つくる側へ。

デジタルクリエイター
育成スクール

無料体験受付中！

ゲームも、しくみも、街も。つくる力を、ここで育てる。子供も大人も。

① Robloxクリエイター

自分のゲームをつくって、公開しよう

• Roblox Studio（無料）でワールド制作

• Luau（ルアウ）でしかけをつくる

• テスト・公開・運営・改善まで

② Minecraftで学ぶ

プログラミング
・レッドストーン回路

デザイナー
（ワールド制作）

• 回路で仕組みを理解

• コードで自動化

• 装置づくりに挑戦

• 街づくり・建築

• ワールドを設計

• みんなで共同制作

③ Scratch
Unity・他

入門から本格開発まで

• Scratchで入門

• Python・micro:bit

• Unityで本格開発

※どのコースも「つくる体験 → しくみを理解する → 作品を仕上げる」の3ステップで進みます。コースの変更・掛け持ちもご相談ください。

※Roblox・Minecraft・Scratch・Unityは、それぞれの権利者の商標です。本スクールは独立した教室であり、各社の提携・承認を受けたものではありません。
NOT AN OFFICIAL MINECRAFT SERVICE. NOT APPROVED BY OR ASSOCIATED WITH MOJANG OR MICROSOFT.
※Minecraftに関する本ページの内容は、Microsoft社及びMojang Studiosの承認を得ているものではなく、公式として提供するものではありません。本プログラムに関
する内容について、同社へお問合せされませんよう、お願い致します。（運営: ダブルインフィニティ株式会社）

開催日
毎週土曜日
※無料体験はGoogleフォームの開催日時から希望日時を選択ください
※開催日や休館日は別途LINEやSNS等でお知らせします

開催場所
Link MURAYAMA校
〒995-0032 山形県村山市楯岡荒町二丁目１－１
Link MURAYAMA 3階 A304 「ダブルインフィニティ株式会社」

参加対象・定員
定員12名（少人数制）
※定員に達している場合はキャンセル待ちとなります
※対象：未就学児・小学生・中学生・高校生・大学生・大人も可

無料体験申込
右下のQRコードを読み込み、Googleフォームで予約をお申込み
ください。

時間割

午前 10:00 〜 12:00
お 昼 休 み

午後 13:00 〜 15:00

自分で選べる学びのスタイル

■ソロ制作
自分のペースで、自分だけの作品を。

■チーム制作
みんなで役割を分担して、1つの作品を。

※他言語をご希望の際は別途ご相談ください。

入会金

11,000円
（税込）

月謝キッズコース

13,200円
（12,000円＋税）

月謝大人コース

19,800円
（税込）

設備利用料・保険代

1,100円
（税込）

※金額は税込。月謝は現金またはオンラインで決済します。大人コースの詳細は無料体験会でご案内します。

WEBサイトは
こちら

ダブルインフィニティ株式会社

〒990-2323 山形県山形市桜田東二丁目3-8-5

無料体験の
お申込みはこちら



ダブルインフィニティデジタル寺子屋

学習のねらいと身につく力

個別最適な学び

子供たちが自分の特性や進度に
合わせて、自ら学習を調整しな
がら進める

協働的な学び

多様な他者と共に学び合い、互
いの個性を生かしながら新たな
価値を創造する

探究的な学び

身近な生活の中から疑問を見つ
け、解決していくプロセスを通
じて、未来で生き抜く力を育む

文部科学省が2030年に向けて掲げる「個別最適な学び」「協働的な学び」「探究的な学び」と、総務省が掲げる「ICT人材育成」「産
業の後継者育成」「まちづくり」「ダイバーシティ＆インクルージョン」は、共通して「多種多様な他者を尊重しあい、予測困難な未
来を自律的に生き抜く力を育むこと」を求めています。デジタル寺子屋では、子供一人ひとりの興味・関心や特性に応じた学びを大切
にし、ゲームや作品づくりを通して、自ら課題を見つけ、考え、行動する力を養います。

3つのコースで、つくる力を育てる
STEP 1 つくる体験 → STEP 2 しくみを理解する → STEP 3 作品を仕上げる（期間は目安です。進度は一人ひとりに合わせます）

① Robloxクリエイター

Roblox Studio・Luau

STEP 1

Studioの操作、ワールドづくり、障害物コース

STEP 2

Luauの基本、UI、しかけづくり、デバッグ

STEP 3

ゲームデザイン、公開・運営・改善

② Minecraftで学ぶ

プログラミング
・レッドストーン回路

STEP 1

信号の基本、簡単な回路

STEP 2

論理回路（AND・OR・
NOT）、コードで自動化

STEP 3

自動装置の作品づくり、
発表

デザイナー
（ワールド制作）

STEP 1

建築の基本、設計図

STEP 2

街づくり、大規模建築、
景観づくり

STEP 3

マルチプレイでチーム制
作、ワールド発表

③ Scratch
Unity・他

入門から本格開発まで

STEP 1

Scratchでゲームづくり

STEP 2

Python・micro:bit・
Unityの入門

STEP 3

Unity（C#）で制作

ADULT 大人コース
大人の方向け。選んだコースのツールを使い、1つの作品を企画から発表・公開まで。週１回のチーム制作・個別レビュー付き。

つくる学びで身につく「人間力」

論理的思考力

筋道を立てて考える

合理化

少ない工程で、より
良くする

創造力

イメージ→具現化

展開力・段取り力

全体→詳細への細分
化

問題解決力

理想と現実のギャッ
プを補填

気付き力

気付いている自分に
気付く

パターン化力

合理的に考え無駄を
省く

網羅力

指示を漏らさず正し
く動かす

表現力

正しい言葉で表現で
きる

客観力・コミュニケ
ーション力
誰が見ても聞いても
分かる

設備 ゲーミングノートパソコン／各種参考書（自由に閲覧可 ※レンタルや持ち出しはできません）

備考 ※時間割に合わせてお越しください ※詳細は無料体験にお申込みください ※商標・免責は表面に記載しています

WEBサイトは
こちら

ダブルインフィニティ株式会社

〒990-2323 山形県山形市桜田東二丁目3-8-5

無料体験の
お申込みはこちら
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